
コミュニティのススメ

ねこ／金子翔伍

Scramble Dev Organizer



※内容は全て個人としての発言です。



Agenda

1 自己紹介

2 コミュニティの1歩目

3 コミュニティの2歩目

4 コミュニティの3歩目

5 コミュニティの歩き方（ねこ版）



ねこ/金子翔伍

PROFILE

Web Engineer & Scrum Master

📍 Osaka, Japan

🌱 Organizer of Scramble Dev

 🤝 Love connecting people & ideas



認定スクラムマスターの資格を取得し、その研修後に紹介さ
れた卒業生たちのコミュニティ

コミュニティの1歩目：自然と参加

『スクラムギルド』

STORY



大阪でコミュニティを作ってみようと思い立ち、
作ってみる前に既存のコミュニティを探した結果、
見つけたのがDev LOVE関西

コミュニティの2歩目：探してみて参加

『Dev LOVE 関西』

STORY



Dev LOVE関西と同じタイミングで見つけたのが
スクラム道関西

（同じく）コミュニティの2歩目：探してみて参加

『スクラム道関西』

STORY

https://scrumdo-kansai.connpass.com/


あるテーマに特化し知識を深めていく学びではなく、
未知との遭遇による“気づき“を体感して知見を広めていく場

お互いがお互いに教え学べるごちゃまぜのコミュニティ

コミュニティの3歩目：作ってみた

『スクランブルDev』

STORY



POINTS

1

2

3

発表内容は覚えても覚えなくてもいい 呑んで話したら
何とかなるメモとっても見返した記憶がない。

大事なキーワードなんて自然と覚える。
会の後、登壇者の横にスタスタと行って会話する為のタネにすると良い。

一番繋がれるのは発表を聞いて
いる時ではなく

懇・親・会
です！

お酒じゃなくていいし、
今日じゃなくてもOK！

仲良くなってからSNSで繋がるとより良い
お話しした後にSNSで繋がれると覚えやすいし、覚えてもらいやすい。
繋がりが増えるとコミュニティで会うことも増えて、コミュニティに参加するモチベーションが上がる。
何より繋がると楽しい。

登壇してみる
登壇すると景色が変わる。
何なら運営してみるのも面白い。（これまた違う景色）
登壇ネタはちゃんとしてなくてもいいと思う。まずはやってみる精神でやってみるのがいいと思う。

コミュニティの歩き方（ねこ版）

α



ご清聴ありがとうございました。
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