
競技プログラミング とは何か、

何が楽しいかという話



はじめに
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途 中で 問 題を お 見せ す るパ ー トが あ るの で 、

紙 とペ ン があ る とよ り 楽し め るか も しれ ま せん 。



自 己紹 介 (本 名ve r . )
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(株)アルゴ式 代表取締役

中村聡志

Satoshi Nakamura

の代表をやっています

AI S tra teg y Cente rex .

あたりで作ってます

教材作成に興味こだわりがありま

す

育 成と権 限委 譲がん ばって ます

著 書→



自 己紹 介 ( HN  ve r . )
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音ゲーが大好きです

ず っと beatmania  II DXを して い まし た

最 近ダ イ エッ ト 目的 で DD Rを して い ます

競プロもやっています

今 回の本 題で す

日 本で100位 入って る かな い って ない か くら い

曲を作るのが趣味です

音 ゲー が 好き す ぎて 始 めま し た

ア ーケ ー ドゲ ー ムに 曲 を提 供 した 経 験が あ りま す

sak

※画像は本人ではありません



自 己紹 介(会 社 ve r. )
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これ→

企業向け： 技術スキルベースの評価指標作成支援

個人向け： 情報科学学習サービス

などをやっています。

「プログラミング甲子園」の競技作成をやりました

(検索してみてください！)



競 技プ ロ グラ ミ ング と は
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与えられた課題を解決するプログラムを制限時間内にどれだけ作れるか、を競うゲーム。

標準入力でデータを受け取り、標準出力(printとかconsole.logとか)で答える形式がメジャー。

作成したコードを提出するとサーバ側で単体テスト的なものが走り、その結果によって点数が付与される。

そのためコードの可読性などは採点に利用されない。

↑を実行する仕組みと保守の話も結構面白いので機会があれば



競 技プ ロ グラ ミ ング の 「競 技 」の 部 分
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問題ごとに難易度にあわせた点数がつけられている。たくさん点数を獲得した&はやく解いた人が上位とな

る。

AtCoderというサイトでは、コンテストの結果でレートがつく。  実質ネット対戦ゲーム。



問 題例 ①  (プ ログ ラ ミン グ 甲子 園 より )
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問 題例 ② (プログラ ミ ング甲 子園 よ り)
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問 題例 ② (プログラ ミ ング甲 子園 よ り)
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問 題例 ③ ( AtCo de r  伝 説の問 題)
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これだけシンプルな設定にも関わらず、

コンテスト中に3人しか解けなかった問

題。

←ゆっくり形式で解説してくれる動画。

 『evima 砂時計』で検索 



競 技プログラ ミ ング の面 白さ とは ？
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https://qiita.com/sakofsuken/items/6194f8ee83b40749c0e4過去にたくさんの人に聞いてみました→

• プログラミングを用いてパズルを解く感覚が楽しいです

• コンピュータサイエンスがどうこうはぶっちゃけポジショントーク

• フィードバックがめっちゃはやくて、やってて脳内物質がめっちゃ出

ます

• 音ゲーとか対人ゲームが好きな人は結構ハマると思います

• あと、若い子とのつながりが増えて楽しいです

• 高校生〜新卒数年目が結構いるイメージ

個人的には...

『sak qiita 競プロ』 で検索 

https://qiita.com/sakofsuken/items/6194f8ee83b40749c0e4


界 隈の人 向け：結 局競 プロって役に立つ の？
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• 「息をするように実装できる」みたいなところは役に立つかも

• たとえばこれはコンテスト中のコードで、汚すぎるけど一応はかける

• そもそも「役に立つ」とは？

• 潰しが効くという意味だったら、コードを書く職業ならやってて損はない

• イメージ筋トレが近い気がする。基礎体力みたいな

• 計算量の感覚はめちゃくちゃ養われるけど、メリットを追うなら最適ではない

• (基本的に)昇給の役にはたちません

• 理由を突き詰めると「育成はお金にならない」みたいな話が絡んできます…



最 後に
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少しでも面白いなと思ったら、この本を買ってください(宣

伝)

競技プログラミングの入り口としておすすめの本です

よき競プロライフを！！！！

あと、アルゴ式(beta)も結構おすすめです (宣伝)

学校の授業とかで使われてたりするので、情報科学立ち戻る目的で使いやすい？

https://algo-method.com

https://algo-method.com/


活 用例 ： 社内 プ ログ ラ ミン グ コン テ スト

スキルチェック機能を用いて、社内レクリエーションのプログラミングコンテストを開くことが可能です。

あらかじめ用意されている問題セットから出題するものを選択する形式のため、最低限の工数で実施可能です。
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ランキング機能 (マ ネー ジ ャー 向け)出題例
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